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PARTENÓN  2005

I.- DATOS DE IDENTIFICACIÓN DEL PROYECTO

1. Denominación del proyecto

	DETECTIVES


2. Clasificación (marca con una x la opción correcta)
( Actividades ordinarias


( Actividades deportivas

( Actividades extraordinarias

( Estudio
3. Breve descripción del proyecto

	El participante debe resolver diferentes escenarios de crimen a partir de las pistas proporcionadas: el informe del forense, informe médico, las huellas dactilares, la declaración de los testigos, etc.
Las pistas pedidas por el participante van quitando puntos, de manera que hay que agudizar el ingenio para conseguir resolver el caso correctamente (sin acusar a ningún inocente) antes de agotar todos los puntos iniciales.


4. Detalle de la persona y/o agrupación que lo presenta

	Nombre de la agrupación
	Club Juvenil Obenc

	Nombre del responsable
	

	Dirección
	Santiago Rusiñol, 131 

	Teléfono
	93 384 10 29

	Fax
	

	Correo electrónico
	

	Ciudad
	Badalona


5. Edades (indica las edades orientativas de los participantes de la actividad. Si no existe límite de edad indícalo también.)
	A partir de 10 años hasta los 18 (se pueden proponer casos acordes a su edad


6. Participantes (indica  el número de participantes supuestamente ideales para tu proyecto. Si no existe límite indícalo también)
	De 2 a 25


7. Duración (marca con una x la opción correcta)
( Menos de 10 minutos


( Más de 4 horas

( Entre 15 y 30 minutos


( Un día

( Entre 1 y 4 horas


( Varios días
8. Localización

( Interior 



( Exterior


( Ambos
9. Recursos necesarios (describe brevemente el número de personas, materiales, etc. necesarios para llevar a cabo el proyecto)
	Para cada escenario de crimen podría llegar a haber entre 1 y 3 personas. Se podría prescindir de alguno de los responsables fabricando muñecos que representen la escena del crimen. Cada escena se debe ambientar con el material que se considere necesario.


II.- BREVE DEFENSA DEL PROYECTO

Indica de forma breve cuáles crees que son los puntos fuertes del proyecto y porqué (según las bases y valoración del concurso) este proyecto puede ganar alguno de los premios.

	Los equipos deben colaborar para resolver los diferentes escenarios de crimen. Hay un trabajo conjunto de análisis y razonamiento para encontrar al culpable. También desarrolla la expresión oral de los participantes en el momento de hacer la defensa de cada escenario.
Con la documentación facilitada otras entidades pueden reproducir este juego.

La originalidad del juego lo hace atractivo para todas las personas involucradas en él: monitores, niños, etc.




III.- LISTADO DE ANEXOS 

Anexo 1.- Descripción del juego
Anexo 2.- Cartel anuncio
Anexo 3.- Argumentos
Anexo 4.- Puntos
Anexo 5.- Pistas
Anexo 6.- Cuaderno detective
Anexo 7.- Video
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